Die Praktiken: Ein Uberblick
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Kapitel 2: Praktiken Uberblick

Welche agilen Engineering-Praktiken fallen dir spontan ein?

Welche davon hast du bereits

selbst ausprobiert?

Welche fallen dir noch schwer?

Engineering-Praktiken

* Kundeneinbeziehung und
Iterationen

* Continuous Integration und
Continuous Delivery

Nachhaltiges Arbeiten
Spike Solutions
Einfaches Design
Agiles Testen
Refactoring

Coding Standards

2-3 hilfreiche Praktiken:

Feature Flags, Toggles, etc...

» Pair / Ensemble Programming,
Kollektives Eigentum

Agile Architekturarbeit
Kontinuierliche Verbesserung
Specification by Example
Domain-Driven Design
DevOps

Agile Dokumentation
Gemeinsame Verbesserung
Schatzungen / #NoEstimates
Technical Dept

2-3 Praktiken mit geringem Nutzen
fur dich:
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